31. Potpuna kvadratna jednacina

Potpunu kvaadratnu jedtiau ax® +bx+c =0 mozemo resiti pomw obrasca:

-b++/b?-4ac

X, = - dva reSenja kvadratne jednze.
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ZADATAK 1. ReSi jednginu 6x* —x—2= 0.

ReSenje:
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12 12
1 2
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Ovde imamo dva realna radta reSenja.

ZADATAK 2. ReSi jedndinu x* —2x+1=0.

ReSenje:
-(-2)+4(-2%-400 2+
a=1lb=-2c=1 = Xy, = (2)£y(2) _2 Vo
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X, =10x, =1.

ReSenje ove jeddme je realno i dvostruko.

ZADATAK 3. Resiti jednainu x> —4x+5= 0.

ReSenje:
+ I —
a=1lb=-4,c=5 = XLZ:LZGZO



g.

4-+-4 4++-4
> Ux, =—2

X =2-210x,=2+2i.
Ova dva reSenja nisu realna, nego konjugovano keksph broja.

ZADATAK 4. Resiti jedndine:

a) x*-9x+14=0 [Rix =2x,=7]

b) 3x*-10x+3=0 {R:xlzé,XZ:S}

c) x*-6x+8=0 [R:x, =2x, =4]

d) x2-2x+2=0 [R:x, =1+i,x, =1-i]

e) 09x%+18x+27=0 [R:x =-3x, =1]

f) x2-2/2x+3=0 [R:x =v2-i,%, =2 +i

DOMACI ZADATAK: Vene T. Bogoslavov 2 — 423, 424.



