
 
2.2.1 Регистри процесора 
 
Регистар је електронско коло које служи за памћење бинарних података. 
Састоји се од групе бистабилних кола која се третирају као целина. 
Регистри могу имати комбинационе прекидачке елементе који служе за управљање 
преносом података у регистар или из регистра. 
Регистри процесора се идентификују својим адресама или симболичким именима. 
Ако се упис у врши истовремено у сва бистабилна кола кола регистра он се назива 
паралелни регистар. 
Регистар који при довођењу импулса на посебан улаз пролази кроз одређену 
секвенцу стања назива се ибројачки регистар или бројач. 
Регистар који може да помера садржај лево или десно назива се  помрерачки 
регистар  

 
2.2.2 Управљачки регистри процесора 
 
Сваки процесор поседује одређени број регистара намењених привременом чувању 
информација за управљање. Ови регистри се називају упрабљачки регистри. 
 
Адресни регистар меморије АR 
При читању иѕ меморије или упису у меморију адреса меморијске локације којој 
треба приступити уписује се у посебан регистар  процесора који се назива адресни 
регистар меморије (АR). На основу адресе  у адресном регистру посебним колима се 
проналази потребна меморијска локација и њој се приступа. 
 
Прихватни регистар меморије PR 
Сваки податак који треба уписати у меморију мора се претходно сместити у посебан 
регистар процесора који се назива прихватни регистар меморије (PR). Сваки 
прочитани података из меморије се прво памти у прихватном регистру одакле се 
даље може користити 
Нека је ad адреса меморијске локације чији садржај треба прочитати. Процес читања 
тог садржаја у рачунару тече следећим редом: 
 
 

1. (AR) := ad - узима се адреса и уписује у адресни регистар меморије AR 
2. на основу садржаја адресног регистра меморије, поседним колима – 

декодерима, налази се потребна меморијска локација 
3. (PR) := M[ad]  - чита се садржај меморијске локације и смешта у 

прихватни регистар меморије PR. При томе се његов претходни садржај 
уништава 

 
Ако је R регистар процесора чији садржај треба уписати у неку меморијску локацију 
са адресом ad поступак је следећи: 
 

1. (AR) := ad - узима се адреса ad и уписује се у AR 
2. (PR) := (P) - у PR се уписује садржај регистра P 
3. на основу садржаја адресног геистра меморије AR налази се одговарајућа 

локација 
4. M[ad] := (PR) – уписује се садржај PR у меморијску локацију са адресом ad, 

при чему се претходни саджај те локација уништава 
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Бројач инструкација (програмски бројач) BI 
Пре стартовања извршења у програмски бројач се уноси адреса прве инструкације  
која ће се извршити, а после позивања сваке инструкације програма садржај бројача 
се повећава за 1 тј за дужину инструкације  
 
Регистар инструкација RI 
Да би инстраукација могла управљати извршењем операције она мора бити 
смештена у управљачку јединицу процесора. Зато је уведен посебан регистар који се 
назива регистар инструкација или регистар наредби 
Позивање текуће инструкције из оперативне меморије и њено смештање у регистар 
инструкација се одвија на следећи начин: 
 

1. (AR) := (BI) - адреса следеће инструкције из бројача инструкација се шаље у 
адресни регистар меморије 

2. на основу садржаја адресног регистра меморије селектује се локација у 
меморији у којој се налази инструкација 

3. (PR) := M[AR] – чита се садржај селектоване локације и уписује се у прихватни 
регистар меморије  

4. (RI) := (PR) – садржај прихватног регистра меморије, инструкација, се шаље у 
регистар инструкација 

 
Акумулатор АК 
Све аритметичке и логичке операције, операције померања и многе друге машинске 
операције извршавају се посебним регистром процесора који се назива акумулатор 
АК. Током извршавања неке операције у њему се увек налази један од операнада  и 
у њему се увек смешта резултат добијен по извршењу те опрације. При томе се 
стари садржај акумулатора уништава . 
Процес извршења машинске операције: 
 

1. први операнд се већ налази у АК где је смешетен неком ранијом извршеном 
инструкацијом 

2. (PR) := M[A1] – чита се други операнд из меморијске локације са адресом А1 и 
смешта се у прихватни регистар меморије 

3. (АК) := (АК) ОP (PR)  - извршава се операција OP дефинисана саджајем 
регистра инструкација и добијени резултат се смешта у АК 

Регистар услова (RU) 
То је регистар кодова стања. Служи за памћење кодова услова или кодова стања 
који представљају информације добијене при извршењу операције. Сваки бит 
регистра услова назива се индикатор стања и поставља се независно од осталих 
битова. Најчешће коришћени услови су: 

1. саджај АК нула (Z  бит) 
2. садржај АК негативан (N бит) 
3. садржај АК позитиван (P бит) 

Садржај регистра услова се користи код инструкација гранања 
 
Индексни регистри XRi 
Један од података који се користи при адресирању налази се у групи регистара који 
се називају индексни регистри. Адреса по којој се проналази податак у оперативној 
меморији најчешће није само адреса у адресном делу инструкације већ се 
израчунава на основу више података  
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Базни регистри BRi  
Користе се за адресирање локација оперативне меморије  
 
Показивач стека 
Стек или магацин представља меморију која се у савременим рачунарима најчешће 
реализује у оперативној меморији. Процесор садржи посебан регистар за рад са 
стеком који се назива показивач стека. У посебним инструкацијама за читање из 
стека и упис у стек садржај показивача стека се повећава или смањјује за 1 
 
Регистри опште намене 
Могу да се користе као аритметички регистри , као базни индексни регистри, 
показивачи стека. Савремени процесори садрже више десетина или неколико 
стотина регистара опште намене. Њихова брзина је једнака брзини процесора. 
 
 
 
 


